Allehelgen i Den Gamle By

Falé
Skyédernes
Spor

Skyégernes liv

S4d I noget i market? Var det en mus, en skygge eller maren,
som ggr sig klar til sit natlige ridt?

Nar efter@ret kommer bliver natten lcengere og merket toet-
tere. Skyggerne bliver levende ndr lyset blafrer.

Til Allehelgen i Den Gamle By kan | udforske folketroens skikke
og historier og gé pd sporjagt i huse og gader.

Besog kekkenpigen, gdrdskarlen og de andre folk i byen og f&
deres hjcelp i jagten pd Skyggernes Spor.

Den Gamle By

Skyddernes Spor - en sporjast i folkelroens verden

Naturens veesner i folketroen forsvinder, ndr folk glemmer deres fortcellinger.
De lever i genforteellingens gys, og &nder os i nakken, ndr fantasien lgber Igbsk.

P& sporjagten indvies | i en verden, hvor dukker drager lykke og Amanden kalder.
Undervejs bliver | langsomt vogtere for folketroens veesner.

Skyggernes Spor begynder i (2) Kebmandsgardens kekken. Derfra leder de
videre til (3) Skomagermadammen og (5) Prcesteenken. Det sidste spor pd
jeres vej mod at blive vogtere for veesnerne findes i (6) Skyggeland.

En (wlykkelig tid

Kgbmandens frue venter
sig, og gleeder sig til det
nye liv. Men maske er det
ikke kun lykken, hun har i
vente. (2) Kekkenpigen
frygter allerede, at bjerg-
folk holder gje med huset,
og vil ombytte det lille
barn inden d&dbsdagen.

(2) Gardskarlen ved, at
ikke alle nye liv bliver
bragt til verden af lykke,
og nogle kvinder feder
bgrn, som ingen gnsker.
Hvor mon de bliver af?

Dragende lykke

Naturens planter kan
hjcelpe jer ved sygdom
og til rigdom, men I skal
veere forsigtige, for der
kan veere en pris at b"gt'elle s
\ A
(3) Skomagermadammen
har forstand pd& naturens
kreefter. Ifglge rygtet har
hun med en alrunerod
skabt en dragedukkb,E‘:' 1
som drager b&de lykke \
og rigdom til hendes hus.
Men prisen er hgj og det
er Fanden sely, som ind-
krcever den. Maske kan |
lokke hende til at vise
dukken frem.

Skemagerh jemmet (3)

Amandens kalden

Tiden og stunden er kommen, men
manden er endnu ikke kommen!
S&dan lyder Amandens kalden,
ndr han kreever sit drlige offer.

Byens (4) vaskekone frygter ham,
og tager sig i agt, n@r hun arbejder
langs &ens bredder. Hun ved, at
Amanden aldrig opgiver sin segen
efter menneskeliv. Fdr han ingen et
ar, sd tager han to det nceste.

Vestergade (%)

Festen i Elverhej

(5) Preesteenken frygter ikke
overtroiske veesner, men hun
nyder deres historier. Eventyret
og folketroen klceder hinanden
og inspirerer til forteellinger
mellem bgrn og voksne.

I H. C. Andersens Elverhgj er
folketroens skabninger samlet
til fest hos elverkongen og hans
dgtre. Det bliver en aften, hvor
skreemmende voesner som hel-
hesten og lygtemanden ma ind-
ordne sig og holde bordskik.

Skydéeland 3 q

£
(6) Tvivlen og Vildfarelsen ! 3
hjcelper jer, ndr | skal dbne ‘

[

sindet for folketroens g&de}é e |
fulde forteellinger. Nogle :
kalder folketroen for overtro
eller vildfarelse, mens andre i | 5‘;&. ;
ser vaesnernes egenskaber =h Al
som en del af naturens kraft.
Hvis | skal opleve folketroens
troldske karakterer kroever det, .

I

at | lader fantasien og tvivlien X

overtage tankerne for en stund,
mens | oplever Sky and.
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Skyggeland (6)

Allehelgen i Den Gamle By

Familieaktivitel

Roelygter
| teltet ved Skyggeland kan |
skcere en roelygte. Pris 40 kr.

Allehelgen eller Halloween?
Har du overvejet, om de to
fejringer er samme fest med
forskellige navne?

1864-kvarteret

‘ Kebmandsgarden
Kekkenpigen og Gardskarlen
fortceller, s& det gyser. Her far
| farste ledetrdd til sporjagten
Skyggernes Spor.

Spisesteder

Konditoriet Café Bonnich

. Skomagerhjemmet
Skomagermadammen for-
teeller om naturens kreefter.
F& andet spor her.

‘ Vaskekonen
Byens vaskekone kender alle
de beskidte hemmeligheder. |
megder hende i Vestergade og
pé beseg hos byens borgere.

. Eilschous bolig
Enken fortceller et H. C. Ander-

sen-eventyr og giver jer det
tredje spor.

Skyggeland

Drag ind i en verden med fan-
tasi og folketro. Her far | det
sidste spor og bliver vogtere
for overtroens veesner.

Lyl med derhjemme

Husker du brgnden pd& Torvet?

Scan og lyt til historien om, hvad
eller hvem, der bor i brgnden.
Maske er bregndens voesen ren
fantasi, men hvem ved preecis,
hvad der gemmer sig i dybet?

Fledeskumskager og lun choko-
lade, der varmer helt ind i sjcelen.

Restaurant Geestgivergarden
Urternes keefter er pd spil i maden
med salvie, der holder deden fra
dgren og hyld, der beskytter mod
troldtgj og lynnedslag.

. Skyggelands madboder
Prcesteenken ved, at cebler forbin-
des med fristelser og frugtbarhed.
Tor | lade jer friste af cebleskiverne?

‘ Bageren
Horfreene er ikke i bagveerket,
men strget foran deren for at
holde onde &nder borte.




